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1. Presentacion

El comienzo de nuestra participacién en el marco del proyecto de Biblioteca Digital de Bogota
se puede encontrar en mayor detalle en la entrada al blog "Posibles didlogos entre Biblioteca Digital
y ciudadanias digitales en Bogota", que invito a leer en el enlace https://is.gd/hcZsew.

El documento que el lector tiene en frente es su continuacién y corresponde al soporte de
una presentacion (de aproximadamente 2 horas) que fui invitado a hacer en enero de 2018. Los
requerimientos para éste documento eran que fuese de 5 paginas (o mds) y estuvera acompaiiado
de bibliografia. Como mis presentaciones son muy visuales y usualmente soportadas por mapas
mentales, no tenia sentido que acd hiciera una larga narrativa textual de lo que diria durante esas
dos horas. Asi que, siguiendo las apuestas por artefactos de conocimiento mixtos o transmedia,
propios de una biblioteca digital, este documento es complementario a dicha presentacién, siendo
una narracion panordmica del mapa de ruta mostrado en ella. Pero sabemos que la narracién no es
el mapa y que el mapa no es el territorio. Por tanto, invito al lector a usar los enlaces ofrecidos en
este archivo para que haga click en ellos, si lo estd lo estd leyendo en un soporte digital (como PDF)
o que los transcriba al navegador, si los estd leyendo en un soporte analégico (papel). Los enlaces
han sido adecuadamente acortados para facilitar dicha transcripcién (salvo los de la bibliografia
final, donde lo habitual es ofrecer enlaces completos). Por ejemplo, el enlace donde se encuentra
esta presentacion y otro material complementario es: http://is.gd/bidibog, que serd de utilidad
para encontrar los distintos soportes en toda su extension, incluyendo el mapa en escala completa y
en formatos descargables y editables.

A su vez, cada capitulo o seccidn principal tiene una cabecera altamente visual, correspondiente
al trozo del mapa mental que se aborda en dicho capitulo y que es explicada con algo mds de detalle
en el texto del mismo. Por ejemplo, la imagen en la cabecera de este capitulo corresponde al mapa
general de la charla y sus secciones principales, que es presentada al auditorio al inicio de la misma
y se expande en la medida en que la presentacién avanza. Cada una de ellas tiene su propio capitulo
de detalle en este documento.

Este texto es, entonces, una breve carta de navegacion para un viaje visual por un documento
abierto y vivo, que continuard expandiéndose en el espacios analdgicos, digitales y mixtos, como el
hackerspace HACKBO (http://hackbo.co/), y los eventos que se dan en los mismos, como el


https://is.gd/hcZsew
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5

DATA WEEK (http://mutabit.com/dataweek). Y sabemos que las cartas de navegacion y los
mapas son vestigios de viajes pasados o derroteros para viajes futuros, es decir, son una invitacién a
navegar.

El puerto espera.

Figura 1.1: Mapa completo de la charla. Algunos detalles y sus referentes conceptuales serdn
mostrados y ampliados en este documento y desplegados en detalle en la charla.
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Esta seccién introduce al expositor y su lugar de enunciacién. Para ello hace una mirada
panordmica en su experiencia académica y como hacktivista, para detenerse luego en la labor
profesional en el sector privado y publico, especificamente en el proyecto de Uso y Apropiacion
de TIC para bibliotecas ptiblicas, durante 2015, que fue financiado con dineros provenientes de la
Fundacién Bill y Melinda Gates. Partiendo de allf se establece cémo las TIC seran consideradas
desde la perspectiva de empoderadoras de derechos y comunidades de prictica y también parte
de proyectos complejos y multipartita, cuya ejecucién es dificil y dénde en pensamiento disefio
puede aportar mucho, particularmente desde las experiencias que ponen a dialogar los tres espacios:
académico, hacktivista y de consultoria, con las lecciones aprendidas en ellos.
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Figura 2.1: Detalle del proyecto de Uso y Apropiacién de TIC en Bibliotecas Ptblicas.
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En esta parte se profundiza sobre el pensamiento en disefio, cémo este aborda problemas difusos,
cuya enunciacién es dificil y se desenvuelven en escenarios complejos, lo cual hace puente con el
cierre del tema anterior. Se habla de cémo los prototipos son claves para el pensamiento en disefio y
se ofrece un ejemplo desde el DATA WEEK, en el marco de las hackatones criticas y la exploracion
de problemas difusos, lo cual puede ilustrar otro tipo de hackatones que se podrian hacer en el marco
del proyecto de bibliotecas digitales.

De alli se pasa a mostrar la metodologia de investigacién accién a través del disefio de Teemu
Leinonen, que permite ciclos de realimentacién permanentes, propios para los proyectos complejos
y se establece un conjunto de buenas practicas y cambios de énfasis en los proyectos en los que 1o
hemos usado.
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Figura 3.1: Detalle de la metodologia de Pensamiento en Disefio de Teemun Leinonen.
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Esta seccion se aplican las metodologias de pensamiento en disefio, presentadas anteriormente, a
un prototipo sugerido particular: una cartografia de actores, infraestructuras abiertas y dindmicas
de apropiacién TIC para la construccién y el fortalecimiento de las bibliotecas digitales. Sobre las
dindmicas de apropiacién TIC se mostrardn prototipos de curriculos tentativos y un posible futuro

Funcionarios
instituciones
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base J

sofiado sobre dichas bibliotecas y transformaciones.

Para conectar el futuro deseados con los presentes actuales, se establecerdn luego un conjunto de
ciclos de realimentacién que permiten llevar a cabo ese cartografia social comuniaria, mencionando
una infraestructura especifica para la misma, TUPALE, (http://tupale.co)y las practicas a su
alrededor, que permiten la definicién, recoleccion, publicacién, procesamiento y republicacién de

los datos en dicha cartografia.

Se cierra la seccién proponiendo un conjunto de dindmicas de realimentacién y visibilizacién de

lo ocurrido en el prototipo, a fin de potenciarlo.
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Figura 4.1: Detalle/Expansion sobre practicas de apropiacién TIC en una biblioteca digital.
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Capitulo 4. Bibliotecas Digitales
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Figura 4.2: Detalle/Expansion sobre posibles futuros en una biblioteca digital.



La parte final abre un espacio mas amplio para comentarios y preguntas (aunque ellas también
se pueden formular a lo largo de la presentacidn). Se espera que estas ayuden y sean un vinculo
respecto a otras actividades relacionadas con esta charla, como mesas de trabajo y talleres.



[1]

(2]

(3]

[4]

[5]

[6]

Teemu Leinonen y Eva Durall Gazulla. “Pensamiento de disefio y aprendizaje colaborati-
vo”. Espaiiol. En: (ene. de 2014), pags. 107-116. 1SSN: 1988-3293. URL: http: / / www .
revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=42&articulo=42-
2014-10 (visitado 21-10-2016).

Offray Vladimir Luna Cardenas. Data Week: Taller + Hackaton de visualizacion de datos.
2015. URL: http://mutabit.com/dataweek/ (visitado 29-08-2017).

Offray Vladimir Luna Luna Cardenas. Grafoscopio: A moldable tool for literate computing
and reproducible research. DOI: 10.21105/joss.00251. Oct. de 2017. URL: http://joss.
theoj.org (visitado 10-01-2018).

Saikaly Fatina. “Approaches to design research: towards the designerly way.” En: 2005. URL:
http://www.verhaag.net/ead06/fullpapers/ead06_id187_2.pdf.

Teemu Leinonen. Software as Hypothesis: Research-Based Design Methodology. 2008. URL:
http://www.slideshare.net/teemul/software-as-hypothesis-researchbased-
design-methodology-presentation (visitado 29-07-2015).

Bret Victor. The Humane Representation of Thought. Dic. de 2014. URL: https://vimeo.
com/115154289 (visitado 10-01-2018).


http://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=42&articulo=42-2014-10
http://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=42&articulo=42-2014-10
http://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=42&articulo=42-2014-10
http://mutabit.com/dataweek/
http://joss.theoj.org
http://joss.theoj.org
http://www.verhaag.net/ead06/fullpapers/ead06_id187_2.pdf
http://www.slideshare.net/teemul/software-as-hypothesis-researchbased-design-methodology-presentation
http://www.slideshare.net/teemul/software-as-hypothesis-researchbased-design-methodology-presentation
https://vimeo.com/115154289
https://vimeo.com/115154289

	Presentación
	De dónde vengo
	Pensamiento en diseño
	Bibliotecas Digitales
	Cierre

